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Друзья зовут Бурёнку прогуляться. Проведи её 
по лабиринту от начала и до конца, прокладывая 
путь пальчиком или карандашом. 



• Гном-музыкант заиграл на дудочке, а жар-птица 
услышала чудесную мелодию. Подскажи, пожалуйста, 
сказочной красавице, куда ей лететь. 



• Тебе понравился лабиринт на лужайке? Проведи 
овечку по грибной дорожке, козочку — 
по малиновой, а свинку — по цветочной. 
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• Боря и его питомец Барбос отправились 
на загородную прогулку. Какая дорожка выведет 
друзей из леса? 



• Петрушка устроил аттракцион для своих гостей: 
предложил им побродить по тайной комнате. 
Выход и вход обозначены звёздочками. 



Бабушка ждёт внучат-озорников с прогулки. 
Помоги мышатам обойти кошачью тропу 
и попасть домой. ^ 



• Зайка собрал урожай и торопится угостить 
друзей. Проведи дорожку, по которой он сможет 
отвезти сладкую морковку мишке и обезьянке. 



Белка устроила в дупле дерева запутанный 
лабиринт, но котята-озорники обо всём 
догадались. Они прекрасно знают, как пролезть 
наверх. А ты? 



Хочешь вместе с Дедом Морозом и Снегурочкой 
собрать все игрушки? Нарисуй дорожку прямо 
к новогодней ёлочке. 



• Проведи заводную куклу к её хозяйке. 
Старайся рисовать линию, не выходя 
за контуры лабиринта. Хочешь придумать 
героям имена? 
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Сможет ли котёнок Кис выбраться из этого 
лабиринта? Давай отправим в подмогу большого 
кота Василия, и конечно, нарисуем дорожку-
подсказку. 



• Есть ли путь от воздушного змея прямо 
к малышу и котёнку? Выясни это! 



• Папа-кот отправился с малышами на детскую 
площадку. А где же пушистик Тим? 
Он засмотрелся на мотылька! Помоги котёнку 
догнать папу и сестрёнку. 



• Синичка-невеличка очень спешит — пора кормить 
мошками голодных птенцов. Птичка сможет 
долететь до своего гнезда, если ты выберешь 
правильный путь. 



• Нарисуй длинную тропу, по которой динозаврики 
ходят друг к другу в гости. Не спеши, 
останавливайся на каждом повороте и выбирай 
правильное направление. 
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• Ежик Стёпа празднует день рождения. Ему 
подарили много-много воздушных шариков. Вдруг 
подул ветерок, и шарики улетели. Помоги ёжику 
их догнать. 



• Жираф Гоша выучил правила дорожного движения, 
ему очень нравится кататься на грузовичке. 
Подскажи водителю самую короткую дорогу 
к дому и пожелай счастливого пути. 
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• Помоги роботу проложить маршрут до ракеты. 
Двигайся в открытом космосе, не отрывая 
карандаша от бумаги. 



• Весёлые гусеницы умеют ловко ползать. 
Распутай лабиринт — и ты узнаешь, кому из них 
достались сочные листики. 



• Пройди по извилистым дорожкам: обязательно 
угадаешь, кто из попрыгушек Царевна-лягушка. 
Карандаш от бумаги старайся не отрывать. 



• Паровозик приглашает тебя в путешествие. Покажи 
машинисту правильное направление, чтобы удачно 
добраться до конечной станции. 



• Музыканты устроили целый концерт 
для именинника Мурзика. По какой тропинке 
котик побежит встречать гостей? Нарисуй! 



• Какая машина сможет доехать до города? 
Проведи дорожку, не касаясь линий, — сначала 
пальчиком, а потом карандашом. ^ ы - ^ 



• Найди правильный путь среди морских 
водорослей, и золотая рыбка приплывёт 
к острову Русалочки. 



• Друзья отправились в джунгли. Разгадай, кто 
из них сорвёт яблоко, а кто — сливу. Рисуй 



• Матрёшки выбрали лучшие наряды и хотят 
получить свои портреты. Кого из них решил 
нарисовать маленький художник? 



• Раскрась путаницу цветными карандашами. 
Догадался, кому из сладкоежек достанется 
смородиновое варенье, кому — клубничное, 
а кому — яблочное? 
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• У мышки Оксаны отличная норка — столько 
подземных ходов и тоннелей! Проведи дорожку, 
по которой мышка доберётся до своих братиков 
и сестричек. 
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• На сказочном морском дне так весело! Обведи 
волны-дорожки — и ты узнаешь, кто решил 
прокатиться на подводной лодке. 



• Царевне-лягушке стало скучно сидеть на болоте, 
она мечтает выбраться из лабиринта. Ты знаешь 
путь? Нарисуй! 



• Зверята решили прогуляться по лесу. Двигайся 
по стрелочкам — тогда узнаешь, кто из животных 
направляется к дому-дереву. 
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• Ребята и зверята оказались в верёвочном 
городке. Пробегись вместе с ними — и ты 
узнаешь, кто с кем дружит. 



Ящеркам очень нравится играть в прятки, помоги 
им встретиться. Потайные ходы в коре дерева 
старайся проходить медленно и осторожно, чтобы 
не попасть в ловушки. 



• Больше всего на свете собачка Жулька любит 
быстро бегать. Покажи ей, как догнать друзей 
на скейтборде. Линию веди так, 
чтобы не задевать дорожек лабиринта. 



• Мишка и зайчик обожают путешествовать 
на воздушном шаре. Помоги друзьям пройти 
по воздушному коридору и удачно приземлиться. 
Остерегайся грозовых облаков! 



• Маленькая принцесса заблудилась в королевском 
парке. Подскажи ей дорогу к замку — нарисуй 
стрелочки цветными карандашами. 
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• Оленёнок скакал по заснеженному лесу 
и заблудился. Сделай доброе дело — помоги 
малышу найти маму. Линию веди так, чтобы 
не задевать ледяные дорожки. 



• Покажи эльфу, как выбраться из подземелья 
и добраться до волшебного домика друзей. 



• Мишка Топтыжка очень любит мёд. Косолапый 
медвежонок хочет подружиться с пчёлками. 
Кто же из них прилетит к сладкоежке? 



• Семейка улиток лучше всех умеет прокладывать 
дорожки, потренируйся и ты — помоги 
малышам встретиться с мамой и папой. 



• Мышонок Пик проснулся рано утром и торопится 
на завтрак. Проведи дорожку, по которой малыш 
сможет пройти на лужайку с угощениями. 



• Слон Помпон — настоящий 
цирковой артист, он обедает 
строго по расписанию. 
Подскажешь ему самый 
короткий путь до сочных 
листьев? 



• Малыш научился ползать по тёплому песочку. 
В какую сторону ему топать, чтобы порадовать 
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• Наступила ночь, на небе зажглись звёзды, а 
летучая мышка ждёт подружку в гости. По какому 
же тоннелю нужно лететь? Нарисуй! 



• Как черепашке переплыть через озеро-лабиринт? 
Сначала пройди весь путь простым карандашом, 
а потом обведи линию фломастером. 



• Царевна-рыбка потеряла волшебную жемчужину 
на морском дне. Поищи её вместе с медузами 
и осьминожками — рыбка скажет тебе спасибо. 



У Д К 3 7 2 . 3 / . 4 (Гк 

Б Б К 7 4 . 1 0 2 VI]/ 

П 7 8 С е р и я «Прикольные тетради» 

Издание развивающего обучения 

Для занятий взрослых с детьми (текст читают взрослые) 

Для дошкольного возраста 

ПРОПИСИ. УВЛЕКАТЕЛЬНЫЕ ЛАБИРИНТЫ 
О т в е т с т в е н н ы й р е д а к т о р Е. Оковитая 

Т е х н и ч е с к и й р е д а к т о р Т. Лаврова 
Х у д о ж е с т в е н н о е о ф о р м л е н и е Т. Любиченко 

К о м п ь ю т е р н а я в е р с т к а М. Азаров 

П о д п и с а н о в п е ч а т ь 2 8 . 1 0 . 1 6 . Ф о р м а т 7 0 x 9 0 / 1 6 . У с л . п е ч . л . 3 , 5 1 . 
П е ч а т ь о ф с е т н а я . Т и р а ж З а к а з 

О О О « И з д а т е л ь с т в о АСТ» 
1 2 9 0 8 5 , г. М о с к в а , у л . З в е з д н ы й б у л ь в а р , д . 2 1 , с т р . 3, к о м н . 5 

Н а ш э л е к т р о н н ы й а д р е с : \ЛМЛ/\/.А5Т.Р11 

Общероссийский классификатор продукции ОК-005-93, том 2; 953000 — книги, б р о ш ю р ы 

"Баспа Аста" деген ООО 
129085 г. Мэскеу, жулдызды гулзар, д. 2 1 , 3 курылым, 5 белме 

Б|здщ электрондык мекенжайымыз: \ллллллаз1.ги 
Е - таН: аз1риЬ@аг1а.ги 

Казакстан Республикасында дистрибьютор жэне енчм бойынша арыз-талаптарды 
кабылдаушынын, ект1 «РДЦ-Алматы» Ж Ш С , Апматы к., Домбровский кеш., 3«а», литер Б, офис 1. 

Тел.: 8(727) 2 51 59 89,90,91,92, факс: 8 (727) 251 58 12 вн. 107; Е-таН: РОС-А1та1у@екзто.к2 
Эн1мнщ жарамдылык мерз1М1 шекгелмеген. 

0нд|рген мемлекет: Ресей 
Сертификация карастырылган 

Мы в социальных сетях. Присоединяйтесь! 
Ьир5://\ллллл/ЛасеЬоок.согл/12с1а1е151л/оМа1у5Ь 
Ьир5 : / / \ллллл/ЛасеЬоок.согл/ауап1аЬоок5 
Ьир://ук.согл/12с1а1е151л/о_гла1у5Ь 
Ь и р : / / у к . с о г л / а у а п 1 а _ Ь о о к 5 

П78 Прописи. Увлекательные лабиринты / Москва : Издательство АСТ, 
2017. — 47,[1] с , ил. — (Прикольные тетради). 

15ВЫ 9 7 8 - 5 - 1 7 - 0 9 9 3 6 8 - 0 . 

« П р о п и с и . У в л е к а т е л ь н ы е л а б и р и н т ы » — о т л и ч н а я р а з в и в а ю щ а я к н и ж к а 
д л я д о ш к о л я т . П р о х о д и т ь л а б и р и н т ы и р и с о в а т ь и з в и л и с т ы е д о р о ж к и — 
э т о з а м е ч а т е л ь н ы й с п о с о б д л я д е т е й р а з в и т ь в н и м а н и е , м е л к у ю м о т о р и к у , 
о в л а д е т ь б а з о в ы м и г р а ф и ч е с к и м и н а в ы к а м и . 

Д л я д о ш к о л ь н о г о в о з р а с т а . 

ЕП[ 
15ВЫ 9 7 8 - 5 - 1 7 - 0 9 9 3 6 8 - 0 

У Д К 3 7 2 . 3 / . 4 
Б Б К 7 4 . 1 0 2 

© Л . В . Д в и н и н а , 2 0 1 6 

© О О О « И з д а т е л ь с т в о АСТ», 2 0 1 7 



^ъле^тп&льные, лабиринты 

Малыш откроет книжку и тут же станет участником 
увлекательных приключений. Творческие задания 

и интеллектуальные игры помогают подготовить руку к письму, 
расширяют кругозор, развивают речь, мышление, логику, 

память, внимание, графические навыки. 

В наших уникальных прописях — ни одной скучной страницы! 


